

READ THIS BEFORE YOU 
START 


ZUERST FOLGENDES LESEN 










A LIRE AVANT DE COMMENCER 


Vous ne pouvez utiliser la cartouche ou la 
carte de jeux SEGA qu'avec le systdme 
SEGA MASTER, exclusivement. 

COMMENT UTILISER LA CARTE SEGA 
LA CARTOUCHE MEGA 


1. La console doit Stre en position OFF. 

2. Puls, introdulsez votre CARTOUCHE ou 
votre CARTE DE JEUX SEGA dans le 
SYSTEME SEGA MASTER (voir 
illustration cl-dessous). 

3. La console est maintenant en position ON. 
SI rien n'apparaft sur I'bcran, vbrlfiez que 
I'lnsertlon a dtd blen faite. 

4. Aprbs utilisation, vous devez dteindre la 
console (position OFF). 

Retirez la CARTOUCHE ou la CARTE DE 
JEUX SEGA et rangez-la en lieu sur, dans 
sa boite. 


Pour 1 Joueur: Appuyez sur le 
bouton START de la manette du 
premier joueur 

Pour 2 Joueur: Appuyez sur le 
bouton START de la manette du 
deuxldme joueur 


LEA ESTO ANTES DE EMPEZAR 


EL SEGA CARD y el MEGA CARTRIDGE 

estbn disenados unicamente para el SEGA 

MASTER SYSTEM. 

COMO USAR SEGA CARD Y MEGA 

CARTRIDGE 

1. Asegurese de que el conmutador de 
encendido estb apagado. 

2. Despuds, inserts el SEGA CARD o MEGA 
CARTRIDGE en el SEGA MASTER 
SYSTEM (mirar el dibujo mbs abajo). 

3. Coloca el interruptor en posicibn de 
encendido. Si no aparece nada en la 
pantalla, mire si ha hecho la Insercibn lal 
como se describe en el punto anterior. 

4. Despues del uso, asegurese de apagar el 
interruptor del ordenador, y despubs sacar 
el SEGA CARD o el MEGA CARTRIDGE y 
colocario en su estuche para mantenerlo 


LEGGETE QUESTO PRIMA Dl 
INIZIARE 

Le SEGA CARD e le MEGA CARTRIDGE 

sono da usarsi esclusivambnte con II sistdma 

SEGA MASTER. 

COME USARE LE SEGA CARD E 

LE MEGA CARTRIDGE 

1. Assicuratevi che I'interruttore POWER sia 
suila posizione OFF. 

2. Ora inserlte la SEGA CARD o la MEGA 
CARTRIDGE nel slstdma SEGA MASTER 
(vedere I'illustrazlone sottostante). 

3 Posizlonate I'lnterrutlore POWER su ON. 
Qualora sullo schermo non appala nulla 
conlrollate se I’insemento (punto 2) 6 slalo 

4.Quando avete finito di glocare prima dl 
lutto conlrollate che I'interruttore POWER 
sia sulla posizione OFF: qulndi estraete la 
SEGA CARD 0 la MEGA CARTRIDGE. 

Per evilare che si rovlnlno i necessarlo 
riporle nelle loro custodie una volta finito 
di glocare. 
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“MY HERO” STORY 


DIE GESCHICHTE VON 
„MY HERO“ 


Rescue REMY who was kidnapped by 
MOHIKAN’S hooligans. STEVE, a kung tu 
master, fully utilizes his martial arts skill 
against MOHIKAN, his men and the things 
that obstruct his way! I 

®STEVE 

©KNIFE THROWER 
ENEMY WITH 
STEEL BALL 

®HOODLUM 

® FEROCIOUS BULLDOGS 

®* PIGS 

©FROGS 

(The ' marked ones can not be destroyed. 
Skillfully evade them.) 


Rotten Sie REMY, die von MOHIKAN’s 
Rowdys gekldnappt wurde. STEVE, ein Kung 
Fu Meister, nutzt all seine kflmpferische 
Geschlckllchkeit gegen MOHIKAN, seine 
Mfinner und die Dingo, die seinen Weg 
versperrenll 




(Die mit * Markierten kbnnen nicht zerstort 
werden. Weichen Sie ihnen geschickt aus.) 




L’ACTION 


LA HISTORIA DE “MY HERO” 


STORIA Dl MY HERO 


Remy, I'amour de votre vie, a AtA enlevAe par 
une bande mal famee de petits voyous. 

Ils sonl mauvais, leigneux. Ils son! armes de 
couteaux, de lessons de bouteille et sonl 
entoures de chiens leroces. Leur chef. 
Mohikan, est une brute vicieuse. 

Mais, par chance, vous Ales passe maitre en 
I'art du Kung Fu. Si vous utilisez vos capacitAs 
a bon escient, vous avez de grandes chances 
de rAussIr votre mission, de sauver Remy. 


Es preciso rescalar a REMY, que ha sido 
raptada por los secuaces de MOHIKAN. 
STEVE, un maestro del Kung fu, utillza su: 
conocimientos sobre artes marciales conn 
MOHIKAN, contra sus hombres y contra k 
objetos que se Interponen en su camino. 


Salvare Remy che e stata rapita dal teppisti dl 
MOHIKAN. STEVE un maestro dl kung lu 
utllizza a pleno la sua ability nelle art! marzlall 
contro Monhikan i suoi uomlni e tutto old che 
ostruisce II suo cammino. 


D LANC1ATORE Dl 
COLTELLI CON 
PALLA D'ACCIAIO 


Remy, votre coplne, est 
vous voyez se fairs enle 
A part vous deux, les ai 


(Quellt marchiali con una ’ non possono 




VOS ADVERSAIRES 

Vbus rencontrerez toutes sortes d'adversaires 


metal, dee chiens lurieux et des grenouilles 
<1 vous faudra faire des prouesses pour venir 
a bout de tous ces elements. 


©* BOMBA. 

®* VALVULA DE ACERO. 

®* ROCA QUE RESBALA. 

© MOHIKAN, EL JEFE ENEMIGO. 


II exists d’autres dldments qul sent tenement 
dangereux que le mail leur moyen de s'en 
debarassar. e'est de les dvlter, tout simple- 
ment. Void done, les cochons, les bombas, 
lesToues dantdes, les rochers roulants et 
urte radio-pirate qul oontrdle les voitures el 


©REMY. 

©" COCHE DIRIGIDO POR CONTROL 
REMOTO. 

®* FUEGO. 


©•BOMBA 
®* RUOTA CHIODATA 
®* ROCCIA CADENTE 
© MOHIKAN, il capo del nemlcl 

©•LA SPERICOLATA AUTO 
RADIOCOMANDATA 

®’ LE FIAMME 


(Aquellos elementos marcados con una ' no 
pueden ser destruldos. Intenta esqulvarlos). 



When playing by using the 
CONTROL PAD 

I START button 

© DIRECTION CONTROLLER 
©JUMP button 
® PUNCH button 

A High-Kick 

(Simultaneously move In this direction and 
push the PUNCH button.) 

B or D 

Maneuvers STEVE to the right and the left. 

To make a flying-kick. 

(simultaneously move in the applicable 
direction and push the JUMP button.) 


To trip the opponent. 

(Simultaneously move in this direction and 
push the PUNCH button.) 


SPIELEN MIT DEM CONTROL 
PAD 

I START-Knopf 

© Richtungs-kontroll 
© Sprung-Knopf 
® Schlag-Knopf 

A HoherSrung 

(Sie gehen gleichzeitig in diese Richtung und 
drucken den Schlag-Knopf) (3). 

ManSvrlert STEVE nach rechts Oder links 

Um einen fliegenden Sprung auszufiihren. 
(Sie gehen in die angegebene Richtung und 
drucken gleichzeitig den Sprung-Knopl.) 


Zum wegducken. 

Lalit den Gegner stolpern. 

(Sie gehen In die Richtung und drdcken 
gleichzeitig den Schlag-Knopf) 



PRENDRE LE CONTROLE 


UTILIZANDO EL CONTROL PAD SI GIOCA CON IL CONTROL PAD 


I Touche de DEPART 
© CONTROLE DE DIRECTION 
Comment utiliser les manettes de jeux: 

POUR SAUTER - appuyez sur le BOUTON © 
POUR DONNER UN COUP DE POING — 
appuyez sur BOUTON ® 

POUR DONNER UN COUP DE PIED - 
appuyez simultandment sur le BOUTON ® et 
la FLECHE EN HAUT A 

POUR S’ACCROUPIR — appuyez sur la 
FLECHE EN BAS C 
POUR FAIRE TREBUCHER VCFTRE 
ADVERSAIRE — appuyez simultandment sur 
LA FLECHE EN BAS C etle BOUTON© 


I Botdn para comenzar. 

© Controlador de direccidn 
® Saltar. 

(5) Golpear, 

A Patada hacia arriba. 

Mueve el control hacia arriba y pulsa el botdn 
de golpear al mlsmo tiempo. 

B or D 

Mueve a STEVE hacia la derecha o hacia la 
Izqulerda. 

Mueve el control an la direccidn deseada y, 
al mlsmo tiempo. presiona el botdn de saltar. 


Agacharse. 

Thar a un enemigo. 

(Mueve el control hacia abajo y pulsa el botdn 
de golpear.) 


I Pulsante dl inizio 

© Contralto direzione 
© Per saltare 
® Per tirare il pugno 


calcio alto schiacclando contemporanea- 
mente II a 

BoD 

(anno andare Steve a destra a a sinistra, per 

avanti o indietro schlacciare 
contemporaneamente il 2. 


fa abbassare Steve; per sgambettare 
I 'avversario schlacciare contemporaneamente 
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SPIELANWEISUNG 


HOW-TO-PLAY 


PURPOSE OF THE GAME 

You as STEVE, a kung fu master, set out to 
rescue REM Y, who was kidnapped by the evil 
enemy, MOHIKAN. 

GAME OVER 

The number ol the players (STEVE) allotted 
at the time ot starting the game is 3. When all 
of them are lost, the game is over. 

(One additional player is awarded every time 
a round is cleared.) 

STARTING THE GAME 

© For one player, push the IP CONTROL 
PAD START button. 

© For 2 players, push the 2P CONTROL PAD 
START button. 

FOR 1 PLAYER 

Your enemies are not to be lightly reckoned 
with. However, your kung fu ability is your 
one powerful weapon, Battle against your 
foes with everything you’ve got in order to 
rescue REMY! 


ZIEL OES SPIELES 

Sie als STEVE, ein Kung Fu Meister, brechen 
auf. urn REMY zu retten. die von dem 
bfisartigen MOHIKAN gekldnappl wurde. 

SPIELENDE 

Zu Beglnn des Spleles 1st die zugewiesene 
Spielerzahl (STEVE) 3. Wenn alls 3 verloren 
sind, 1st das Spiel vorbei. 

(Wenn Sie eine Runde erfolgreich beendet 
haben, gewinnen Sie einen zusfltzllchen 
Spieler.) 

SPIELANFANG 

© Fur 1 Spieler drucken Sie den IP START 
Knopf des CONTROL PAD. 

® Fur 2 Spieler drOcken Sie den 2P START 
Knopf des CONTROL PAD. 

FOR 1 SPIELER 

Ihre Feinde sind nicht zu unterschatzen. 

Mir Kung Fu Kfinnen ist jedoch eine mSchtige 
Waffe. KSmpfen Sie mM allem, was Sie haben, 
gegen Ihre Feinde. damit Sie REMY retten 
kfinnen. 
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MANQUE, VOUS 
RECOMMENCEZ 


Au ddbut de chaque )eu, vous rocevez Iron 
vies. Toutes perdues, le jeu se termine pour 

Mals ne vous desespdrez pas. vous obtonez 
une vie suppldmdntalre chaque tola que vous 
finissez une partle. 


COMO JUGAR 

LA FINALIDAD DEL JUEGO 

Siendo Steve, un maestro de Kung tu. deberas 
rescatar a REMY, que ha sido raptada por el 
malvado MOHIKAN. 

GAME OVER 

El numero de STEVES a! comenzar el juego 
esdea 

Cuando todos han muerto, el Juego tormina. 

Obtendras un STEVE extra al completar 
cada etapa 

EMPEZANDO A JUGAR 

0 Para 1 Jugador, presiona el primer 
pulsador del CONTROL PAD. 

(|) Para 2 Jugadores, presiona el segurrdo 
pulsador del CONTROL PAD. 

PARA 1 JUGADOR 

Tus enemlgos son incontables. Aunque con 
tu habilidad para el Kung fu dispones de un 
arma muy poderosa. La batalla contra ti 
oomlenza cuando te dispones a rescatar de 
REMY. 


COME GIOCARE 


SCOPO DEL GIOCO 

lb, nei panni dl STEVE, un maestro dl kung 
(u. devi cercare di salvare REMY raplta dal 
malefico MOHIKAN. 

GAME OVER 

II numero di glocatorl (STEVE) che hai a 
disposizione dal momento In cui inizi 6 3. 
Quando li hai persi tutti il gioco finlsce (tl 
verrS assegnato un ulteriore STEVE ogni 
volta che completerai II ROUND) 

INIZIO DEL GIOCO 

® per un solo giocatore premi il pulsante 1. 
® per 2 giocatore premi II pulsante 2 sul 
control pad 2. 

PER 1 GIOCATORE 

I tuol non sono certo nemld dl poco conto. 

In ogni caso il tuo kung fu 6 una potentissima 
arma. Battitl contra I tuoi nemici con tutte le 
tue forze pe salvare REMY. 
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FOR 2 PLAYERS 

Which one of you will be the first to see 
REMY'S beautitul face? 

Oh ohl MOHIKAN is going to kidnap REMY. 
Now, MOHIKAN’S men are coming to attack 
you. Beware of themll (Advance while battling 
with the enemies —) 

WHEN BATTLING WITH MOHIKAN 

Try to cause serious damage to him by 
PUNCHING and KICKING 

POWER TABLE 

Every time the player causes damage to the 
BOSS, the player's power meter increases. 
The one whose power meter reaches the 
maximum level first, wins. 

POWER METER S SYMBOLS 

The point of interest is whether or not 
STEVE'S "POWER OF LOVE" wins over 
MOHIKAN'S "EVIL POWER”!! 


FOR 2 SPIELER 

Wer von Ihnen wlrd der ersle sein, der 
REMY's schones Gesicht sieht? 

Oh, oh! MOHIKAN kidnappt REMY. 

Jetzt kommen MOHIKAN Manner, urn Sie 
anzugreifen. Nehmen Sie sich vor Ihnen In 
achtl 

(ROcken Sie vor, wahrend Sie mil den 
Feinden kampfen —) 

IM KAMPF GEGEN MOHIKAN 

Versuchen Sie ihn mlt Ihren PUNCHING 
(Schiagen) und KICKING (Sprtlngen) 
ernsthaften Schaden zuzufugen, 

POWER TABLE 

Jedesmal, wenn der Spieler dem BOSS 
Schaden zufugt, vedangert sich die 
Kraftanzeige des Spielers. 

Derjenige, dessen Kraftanzeige zuerst das 
Maximum erreicht, hat gewonnen. 

SYMBOLE DER KRAFTANZEIGE 

Der entscheidende Punkt ist, ob die 
..POWER OF LOVE" (..Kraft der Liebe') 
von STEVE iiber die „EVIL POWER" 
(..Base Kraft") von MOHIKAN siegen wirdll 
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-MOHIKAN 








PARA 2 JUGADORES 

iQuiAn sera el prlmero que vea el bello 
rostra de REMY? 

Oh, ohl MOHIKAN ha raptado a REMY. 
Ahora, los hombres de MOHIKAN vlenen a 
atacarte. 

(Avanza mlentras luchas contra tus 
enemlgos). 

UJCHANDO CON MOHIKAN 

Intenta causarle graves heridas golpeAndole 

TABLA DE PODER 

Cada vez que el jugador causa dano a 
MOHIKAN, su propio poder aumenta. Aquel 
que consiga incrementar su nivel de poder 
hasta llegar al Hmite, gana. 

SIMBOLOS DE PODER 

^LograrA el amor de STEVE veneer frente a 
la maldad de MOHIKAN? 


PER 2 GIOCATORE 

Chi di vol due sara II primo a vedere II bel 
volto dl REMY? 

oh oh oh! MOHIKAN sta rapendo REMY. Ora 

I suol uomlnl stanno venendo ad attaccartl, 
stai In guardial 

(avanza combattendo i tuol nemicl. ..) 

Quando combatt! contra MOHIKAN oerca dl 
causargll serie ferlte tlrando pugnl e calcl. 

GRADO Dl FORZA 

Ognl volta che II giocatore causa terlte al 
BOSS II suo grado di lorza aumenta. Chi del 
due riesce ad ottenere II massimo grado do 
lorza per primo vince. 

SIMBOLI DEI GRADI Dl FORZA 

II punto dl maggiore Interesse A vedere se la 
lorza dell'amore dl STEVE avrA la megllo sul 
potere del male di MOHIKAN. 


. 










VOTRE RESULTAT 

Les points que vous recottez chaque tola qua 
vous tapez, cognez. ruez sur des objets ou 
dss personnes, s'additionnenl pour vous 
donner le resultat final. 

Valeur des points: 

BOUTEILLES.. .100 points 
HOODLUMS. . .500 
BULLDOGS. 1.000 
LANCEURS DE COUTEAUX. . 1.000 
MOHIKAN . .10.000 


INTRODUCCION A LAS 
PANTALLAS DE “MY HERO” 

t REMY es raptada. 

■■ Luchando an la zone Inferior. 

' i Los Bulldogs te afacan. 

« El parque de las llamas. 

La pelea contra MOHIKAN. 

@ El reencuentro con REMY. 


PUNTUACIONES 

Botella .100 puntos. 
Hoodlum.. .500 puntos. 
Bulldog., 1000 puntos. 

Knife Thrower. . 1000 puntos. 
MOHIKAN . . 10000 puntos. 


INTRODUZIONE ALLE 
ECCEZIONALI SCENE Dl 
MY HERO 

® REMY viene raplta. 

>D Combattendo in un quartiere dl basso 
borgo 

® L’attacco del BULLDOGS 
© II parco delle fiamme 
® Combattendo con MOHIKAN 
© La riunione con REMY 


PUNTEGGI 

BOTTIGLIA. .100 punti 
BULLDOG 1000 punti 
HOODLUM. 500 punti 
LANCIATORE Dl COLTELLI. 1000 
MOHIKAN 10000 punti 



ADVICE FROM PROFESSOR EIN RATVON PROFESSOR 

PLAYOR PLAYOR 


•By matching the appropriate technique, 
such as PUNCH, HIGH-KICK or TRIPPING 
to meet the occasion, you can advance 
forward at a very last pace. 

•MOHIKAN is a persistant fellow. Even if he is 
constantly defeated, he repeatedly kidnaps 
REMY. As such, you'll find yourself doing 
battle with him again and again. 


•Wenn Sie die entsprechenden Techniken 
wie PUNCH (Schlag), HIGHKICK (hoher 
Sprung) Oder TRIPPING (Stolpern) bei den 
richtigen Gelegenheiten anwenden, konnen 
Sie sehr schnell vorankommen. 

•MOHIKAN 1st ein beharrlicher Knabe. Auch 
wenn er dauernd geschlagen wird, ffihrt er 
fort, REMY zu kidnappen. Und so finden 
Sie sich selbst dauernd im Kampf mit ihm. 
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CONSEILS PRATIQUES 


CONSEJOS DE UN JUGADOR 
EXPERTO 


I CONSIGLI DEL PROGESSOR 
PLAYER 


Essayez de reperer la technique qul convtanl 

la mieux pour battre votra adveraaire Una .£ mpiaando la Monica de lucha apropiada 

qua vous saurez cela, vous |ooara/ beeucoup momenta oportuno podris avan/ar 

plus rapidement. rApidamente. 

Observez bien la straMgle de Mohlkan .Heal 

trdssurdeluialilessaierapar loualaa •MOHIKAN es un muchacho obstlnado 

moyens de vous "avoir'Cadn vez que sufra una derrota, volverA 
Un autre mot A propos de Mohlkan. quand „ raplar a REMY. Como tal, deberSs luctu 

vous vous battez I'un contra I'autra. n'oubhar oorrlra el vez tras vez. 
pas de regarder vos deux compleura I la alen 
et le vdtre qui esl en forme da oraml Altaquer 
quand vous voyez que son compteur 
commence A ralentlr. 


•Scagllando la tecnica di combattimento 
appropriate come il pugno II calcio alto 
e to agambetto, puoi avanzare molto 
vatocemanle. 

•Mohlkan 6 un ragazzo persistente. Anche se 
vtona coatantemente battuto egli ripetuta- 
manla raplsce Remy. In questo modo tl 
travarai coniinuamente a dover combattere 
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HANDLING THE SEGA CARD BEHANDLUNG DER SEGA CARD 

AND THE MEGA CARTRIDGE UND DER MEGA SPIELKASSETTE 


The SEGA CARD and the MEGA 
CARTRIDGE are intended exclusively for the 
SEGA MASTER SYSTEM. 


Die SEGA CARD und die MEGA Spiel- 
kassette sind ausschlieBlich fur das SEGA 
MASTER SYSTEM bestlmmt. 


For Proper Usage 


VOrsichtsmaBnahmen 


ot get wet! 

Do not si 


Vor Nasse schutzen! 


Do not plaoe near Do not expose to 
any high tempera- thinner, benzine, etc 
lure source! 


BerOhrung bringenl 


• Be especially careful not to stick anything 
on the SEGA CARD! 

• When wet, completely dry before using. 

• When it becomes dirty, carefully wipe It 
with a soft cloth dipped In soapy water. 

• After use, put it in its CASE. 


' Achten Sie besonders darauf, daB Sie 
nichts auf die SEGA CARD kleben. 

• Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig 
trocknen. 

• Bei Verschmutzung voreichtlg mit einem 
weichen, In Seifenwasser getauchten Tuch 
abreiben. 

• Nach Gebrauch in die HQIIe legen. 





S’ & k 


PRECAUTIONS D'EMPLOI 

UTILISEZ EXCLUSIVEMENT LA CARTE ET 
LA CARTOUCHE SEGA AVEC LE 
SYSTEME SEGA MASTER. 


MANEJO DEL SEGA CARD Y EL 
MEGA CARTRIDGE 

El SEGA CARO y el MEGA CARTRIDGE 
eaten disenados unlcamente para el SEGA 
MASTER SYSTEM 


Al POSSESSORI Dl SEGA CARD 
E SEGA CARTRIDGE 

U CARD SEGA e la CARTRIDGE SEGA 
sono destinate escluslvamente al "MASTER 
SYSTEM" SEGA. 


Non plegalrt Evitare gli Impattl violentl 


• SI votre cartouche est moulllde, adche/ la 
blen avant de la rdutlllser. 

• SI elle est sale, frottez-la avec precaution 


• Quando bagnata, asclugarta bene prirr 


con un parto blando humedecido con 
agua destllada 

• Despuds de usarlo, colocarlo en su tunda. 
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